12GE - INFOR

Exercice 12 — Sélection de date

Le but de cet exercice est de créer un simple programme qui permet d’entrer une date a
travers trois glissiéres qui a chaque moment assurent que l'utilisateur ne puisse entrer de
mauvaises données.

Date

MainFrame

day : int
month : int

year : int

+++++++++ +1

Date(pDay : int, pMonth : int, pYear : int)
isLeapYear() : boolean
getNumberOfDaysIinMonth() : int
getDay() : int

setDay(day : int) : void

getMonth() : int

setMonth(month : int) : void

getYear() : int

setYear(year : int) : void

toString() : String

d : Date

datelabel : javax.swing.JLabel
daySlider : javax.swing.JSlider
jlLabel2 : javax.swing.JLabel
monthSlider : javax.swing.JSlider

yearSlider : javax.swing.JSlider

MainFrame()

initComponents() : void

daySliderStateChanged (evt : javax.swing.event.ChangeEvent) : void
monthSliderStateChanged(evt : javax.swing.event.ChangeEvent) : void
yearSliderStateChanged(evt : javax.swing.event.ChangeEvent) : void
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Création du modele
Créez un projet Exercicel2 dans Unimozer
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Créezla classe Date

Ajoutez les attributs day, month et year a valeurs entiéres.
Ajoutez un constructeur qui permet d’initialiser les trois attributs.
Ajoutez des accesseurs et des manipulateurs pours les trois attributs.
Ajoutez une méthode isLeapYear quiretourne sil'année stockée dans I'attribut

year est bissextile.

KIRLA

Ajoutez une méthode getNumberOfDaysInMonth quiretourne le nombre de
jours du mois stocké dans I'attribut month.

Ajoutez une méthode toString qui retourne la date sous forme d’une chaine de
caracteres au format suivant :

<day> <nom écrit en lettre de month> <year>
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Création de l'interface graphique
Créez une classe MainFrame.java et construisez l'interface graphique suivante par glisser-
déposer:

Interface au démarrage du programme
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1. L'étiquette en bas indique a tout instant la date représentée par les trois glissieres
2. Sile mois ou I'année change le nombre de jours de la premieére glissiére est
automatiquement adapté.



